€2 fundacao bradesco | escola virtual  Desenvolvendo Aplicacdes Mobile com Android Studio

Video sobre API

Uma API pode ser definida como um conjunto de regras que fornecem comunicacao
por meio de protocolos para diferentes finalidades. Como o acesso dos arquivos
externos da aplicacdo dependem do uso de protocolos de comunica¢ao para sua
integridade, o uso de

Confira um exemplo de uso da API.

Inicialmente, crie um aplicativo chamado “BuscaCEPApp”. Para tanto, elabore um
projeto no Android Studio e adicione as seguintes informacdes.

am Create New Project *

0 Configure Your Project

Hame

BuscaCEPApp

brocomlocal buscacepapp
Save location
DiProjetoApp\BuscaCEPADp
Language
Java -
Minimurn SDK  AP1 16 Android 4.1 (Jelly Bean) X
Empty Activity @ Vour app will run on approximately 99,8% of devices,

Help me choose
Creates 3 new empty activity

Use legacy android.support libraries (7

Previous Mext Cancel
#PdeEgUVEfZ fd lgurd, LeImos ulr princ ad jdreid ao AMaroliu >wuaio pdra

Windows. Nela, existe um banner superior no qual esta escrito “Configure
Your Project”. Abaixo dele, existe uma tela contendo itens de configuragao
do projeto

Ap6s completado o carregamento do projeto, para acessar 0s arquivos externos,
configure o acesso do aplicativo a internet, abrindo a pasta “manifests”. Agora clique
em “AndroidManifest.xml”.
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio para
Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma. Abaixo dele,
existe um dashboard com um trecho destacado em vermelho contendo
dois icones, um de uma pasta com o nome “manifests” e o segundo com

um icone de um programa “xml” cujo nome é “AndroidManifest.xml".

Na sequéncia, faga a inser¢ao do cédigo destacado.

il B kAR vily | ava = Aurnlichl A bl B st mil

¢faxml version="1.0" encoding="utf-8"2>
smanifest xmlns:andreid="http:/ schemas.andreid.com/fapk/res/android”
package="br.com.local.buscacepapp”»

tuses-permission android:name="android.permission. INTERNET"¢>

capplication
android: allowBackup="trues"
android;icon="@mipmap/ic_launcher”
android: label="BuscaCEPApp"
android: roundIcon="8mipmap/ic_launcher_round”
android: supportsitl="true”
android: theme="@style/Theme.BuscaCEPApR™ >
<activity android:name="_MainActivity">»
cintent-filter>
<action androlid:name="android.intent.action.MAIN® f»

ccategory android:name="android.intent.categeory. LAUNCHER™ />
</intent-filter>

<Sactivity>
¢ +«Japplication>
cfnanifestﬂ

Com as configuracdes realizadas, monte o aplicativo para acessar a API de busca
por CEP.
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<fuml version="1.8" encoding="utf-8"7»
¢LinearLayout xmlns:android="http://schemas android. com/apk/res/android”
xmlas:tools="http://schemss. asndroid.com/tools™
android: layout_width="match_parent”
androdd: layout_helght="match_parent”
android:orientation="vertical®
android: padding="58dp~
teols:contexts" . MainActivity >

<EditText
andreid:id="@+id/txtCep”
andreid:layout_width="match_parent”
andreid:layout_height="wrap_content”
android:digits="0123456788"
android:hint="Insira seu CEP"
android: inputType="number"
android:textfolor="#595355"
android:textSizes="25sp® />

cLinsarLayout
androld: layout_width="match_parent™
android: layout_helght="wrap_content™
android:gravity="center"
android:orientations"horizontal™>

<Button
android:id="g+id/btnBuscaCep”
android:layout_widths"wrap_content™
android: layout_height="wrap_content”
androdd: layout_marginTop="20dp"
android:layout_marginBottom="1adp"
android:background="@color/design_default_color_on_primary™
android:paddings"18dp”~
android:text="Buscar CEP™
android:textSize="22sp" />

¢/LinearLayout»

<TextView
android:id="@+id/1blResposta”
android:layout_width="match_parent”
android:layout_height="match_parent”
android:padding="5dp"
android:textColor="#3080800"
android:textSize="2@sp" />

¢/LinearLayout>»

Lembre-se de que é possivel acessar o arquivo de layout seguindo pelo caminho
“res-"“layout-" e “activity_main.xml".
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio para
Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma.

Finalizada a codificacdo do layout, avance para o codigo da parte que acessa 0s
arquivos e retorna o resultado para o aplicativo. Faca isso em “java” e “br.com.local.
buscacepapp”.

Nesse caso, sera apresentado trés arquivos para o desenvolvimento do trabalho.

B = Android v B = & - &
E v U5 app Ye
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- F 8 brocomlocal buscacepapp (androdle 25
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio para
Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma.
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Para criar os arquivos, clique com o botdo direito do mouse.
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da tela do Android Studio. Nela,
ha um dashboard a esquerda e, do meio até a direita, ha duas janelas com
op¢des de configuracgao.

Apos clicar Java Class abrira a aba Class e vocé podera criar o “CEP.java”.

— M [0 T D ] B 1 (S

MNew Java Class

© Ccepl

L Interface

E Enum

@ Annotation

#PraCegoVer: na figura, temos um print da tela do Android Studio.
Nela, ha uma janela com o titulo “New Java Class” no topo e op¢des de
configuracdo abaixo.

Observe com atencdo o resultado. E importante destacar que o “CEP.java” é o
objeto para troca de informac&es.

‘ﬁ = Android = e = |8 -
& v W app
- _
- manifests
e AndroidManifestxmi
= v java
3]
% i br.com.local.buscacepapp
= © CEP
5 € HttpService
é € MainActivity
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio para
Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma. Abaixo dele,
existe um dashboard com um trecho destacado em vermelho contendo
trés icones, cada um formado por um circulo com a letra “c” dentro, com
0s seguintes trechos escritos: “CEP". “HttpService” e “MainActivity”.

package br.com.local.buscacepapp;

public class CEP {
private String cep;
private String logradouro;
private String complemento;

private String bairro;

private String localidade;
private String uf;

public
}

public

public

public

public

public

public

public

public

public

public

public

CEP() {

String getCep() { return cep; }

void setCep(String cep) { this.cep = cep; }

String getLogradouro() { return logradouro; }

void setlogradouro(String logradourc) { this.logradouro = logradouro; }

String getComplemento() { return complemento; }

void setComplemento(String complemento) { this.complemento = complemento; }

String getBairro() { return bairro; }

void setBairro(String bairro) { this.bairro = bairre; }

String getLocalidade() { return localidade; }

void setlLocalidade(String localidade) { this.localidade = localidade; }

String getuf() { return uf; }

public void setUf(String uf) { this.uf = uf; }

@override

publiec String toString() {

Ja o HTTPService traz as configuracBes necessarias para o acesso a APl CEP.

return "CEP: " + getCep()

"\nLogradouro: " + getlLogradouro()
"\nComplemento: " + getComplemento()
"\nBairro: " + getBairro()

"\nCidade:" + getLocalidade()
“\nEstado: " + getUf();

+ o+ + + 4+

Desenvolvendo Aplicacdes Mobile com Android Studio
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio para
Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma.

Afim de utilizar essa classe, deve-se implementar uma APl externa, onde, no projeto
do Google, é a GSON, o que requer a configuracao do arquivo.
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#PraCegoVer: na figura, temos um print da janela do Android Studio
para Windows. Nela, existe a barra de ferramentas da plataforma. Ao
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lado, temos um print da janela do Android Studio para Windows. Nela,
existe o dashboard a esquerda. Do centro para a esquerda, ha o painel de
modelagem com varias linhas de codigo escrita.

ApOs inserir essa linha, conforme indicado aqui, sincronize o arquivo com o projeto,
clicando em “Sync Now", localizado na parte superior a direita da mesma janela.

& Hirpsenicejava © a buidgradie Cape)

e iy

Geacke files have changed since Last project sync. A pojet syme mary be necessany for the ID€ 10 work propery. Symcbow  Bonces thewe changet
1 proguardFiles getDefaultProguardfile( proguard-android-optimize.txt'), 'proguard-rulds.pro’

¥

}

compileOptions {
sourceCompatibility JavaVersion.VERSION 1_8
targetCompatibility Javaversion.VERSION_1_8

OGN

£
} i
} H
3
g
F | dependencies { i
i
H
implementation "androidx.appcompat:appcompat:1.2.@° z
implementation “com.google.android.material:material:1.2.0' £
implementation "andreidx.constraintlaycut:constraintlayout:2.8.4' g
implementation ‘com.google.code.gson:gson:2.8.2
testImplementation 'junit:junit:4.+'
androidTestImplementation "androidx.test.ext:junit:1.1.2'
g androidTestImplementation 'androidw.test.espressorespresso-core:3.3.e’ =
i §

#PraCegoVer: temos um print da janela do Android Studio para Windows.
Nela, existe o painel de modelagem com varias linhas de cédigo escrita.
No canto superior direito esta um destaque no botdo de “Sync Now".

Em seguida, configure a Classe “HTTPService.class".

package br.com.local.buscacepapp;

import -

public class HttpSerwvice extends AsyncTask<Void, Void, CEP»> {
private final String ceplnserido;
public HttpService(String cep) { this.ceplInserido = cep; }

@override
protected CEP dolnBackground(Void... voids) {
StringBuilder resposta = new StringBuilder();

if (this.cepInserido I= null &% this.cepInserido.length() == 8) {

try {
URL url = new URL( spec: "https://viacep.com.br/ws/" + this.cepInserido + "/json/");

HttpURLConnection connectien = (HttpURLCennection) url.openConnecticon();
connection.setRequestMethod( "GET");
connection.setRequestProperty(“Content-type", "application/json");
connection.setRequestProperty("Accept”, "application/json");
connection.setDoQutput({true);

connection.setConnectTimeout(58e8);

connection.connect();

Scanner scanner = new Scanner(url.openStream());
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while (scanner.hasNext()) {
resposta.append(scanner.next());

} catch (MalformedURLException e) {
e.printStackTrace();

} catch (IOException e) {
e.printStackTrace();

}

return new Gson().fromlson(resposta.toString(), CEP.class);

Note que o MainActivity é o objeto responsavel pelos eventos e pela montagem
das informacdes.

package br.com.local.buscacepapp;

import ...

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

Button btnBuscarCep;
EditText txtlep;
TextView 1blResposta;

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

txtCep = findViewById(R.id.txtCep);
lblResposta = findViewById(R.id.LblLResposta);
btnBuscarCep = findViewById(R.id.btnBuscaCep);

3

btnBuscarCep.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@override
public void onClick(view v) {

try {
CEP retorno = new HttpService(txtCep.getText().toString().trim()).execute().get();
lblResposta.setText(retorno.toString());
} catch (ExecutionException e) {
e.printsStackTrace();
} cateh (InterruptedeException &) {
e.printStackTrace();

}

1
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Agora, é s6 executar o emulador e realizar os testes.

1115 &

BuscaCEPApp

BUSCAR CEP

#PraCegoVer: na figura, temos a tela de um celular com design do app
“BuscaCEPApp”. Aparecem seus botdes e outras particularidades, como
horario e nivel de bateria. No centro, encontramos uma caixa de texto
“insira seu CEP” e, abaixo dela, um botdo com o trecho escrito “buscar
CEP".

11:16 &

BuscaCEPApp

BUSCAR CEP

#PraCegoVer: na figura, temos a tela de um celular com design do app
“BuscaCEPApp”. Aparecem seus bot8es e outras particularidades, como
horario e nivel de bateria. No centro, encontramos uma caixa de texto

10
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“insira seu CEP"” e, abaixo dela, um botdo com o trecho escrito “buscar
CEP". Abaixo disso, hd um teclado numérico.

1119 &

BuscaCEPApp

04029000

BUSCAR CEP

CEP: 04029-000

Logradouro: Avenidalbirapuera
Complemento:
até1731-ladoimpar

Bairro: Indiandpolis
Cidade:SaoPaulo

Estado: SP

#PraCegoVer: na figura, temos a tela de um celular com design do app
“BuscaCEPApp"”. Aparecem seus botdes e outras particularidades, como
horario e nivel de bateria. No centro, encontramos uma caixa de texto
“04029000" e, abaixo dela, um botdo com o trecho escrito “buscar CEP”.
Abaixo disso, ha dados de CEP, Logradouro, Complemento, Bairro, Cidade
e Estado.
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