Linguagem de Modelagem Unificada (UML)

Video de modelo de visoes

Os modelos de visdes, como vimos, sao 0s pontos de vistas distintos dos sistemas
da UML.

Para exemplificar, vamos pensar nos mapas, em que determinada area geografica
pode ter varios deles para descrevé-la sob perspectivas diferentes, como mapa de
relevo, mapa politico, mapa de estradas, entre outras possibilidades. A partir desse
entendimento, podemos afirmar que a UML traz cinco visdes: visdo de caso de uso,
visdo de processo, visao légica, visdo de implementacao e visao de implantacao.
Acompanhe.

A visao de caso de uso é utilizada como um acordo entre cliente e programador
para definir o conceito e as funcdes que o sistema devera possuir para atender aos
requisitos. Trata-se das funcionalidades sistémicas que deverdo estar presentes, de
modo a satisfazer aos requisitos do cliente.

O olhar do usuario sobre o sistema € a principal das visdes, pois sera a base do
desenvolvimento das outras, sendo imprescindivel para as fases de analise,
desenho, teste do sistema e planejamento anterior.

Agoravamos para a visao de processo, de como é possivel compreender a estrutura
dos processos do sistema. Ela é criada com base nas visdes de caso de uso e logica,
possibilitando capturar as caracteristicas estaticas e dinamicas em diagramas de
estado, interacdo e atividade. Ela, também, foca em peculiaridades, como tempo
de resposta, escalabilidade, concorréncia, ritmo de transferéncia (throughput),
tolerancia a falhas e paralisacdo do sistema (deadlock).

Ja a visdo légica ou (estatica) viabiliza organizar e estruturar o desenho do sistema
de modo ldgico. Por isso, é considerada uma visao arquitetdnica. Ela permite a
especificacdao de classes, subclasses e pacotes logicos do sistema. Ainda que tenha
o apoio do usuario final — ocasionalmente pela utilizacdo de diagramas de objetos
— avisao légica transita pelo olhar das partes interessadas, como programadores,
analistas, entre outros.
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Indo para a visdo de implementacdo, ela permite pegar as deliberacdes em relagao
a arquitetura para implementar no sistema, detalhando os subsistemas com suas
dependéncias e seus elementos estruturados em categorias e hierarquias. Portanto,
dentro de um planejamento sistémico, ela possibilita determinar e compartilhar
as tarefas relativas a implementacao, estimar a quantidade de c6digos que sera
desenvolvido ou reutilizado e detalhar as datas de entrega dos modulos do
sistema, se necessario. Em virtude do propdsito dessa visao, ela costuma ser de
exclusividade da equipe do projeto, dos programadores e dos analistas.

E, por ultimo, temos a visdao de implantacdo, que trata da distribuicao fisica do
software, viabilizada por meio de um grupo de ndés do ambiente em que sera
instalado. Esses nds se referem a infraestrutura do ambiente para a execu¢ao do
sistema (mainframes, estacdes clientes, servidores de aplicagdo etc.), abrangendo o
compartilhamento fisico de threads e processos.

Dessa forma, como pudemos ver aqui neste video, as visdes sdo um recurso muito
importante para a criacao do produto, pois com elas é possivel visualizar o micro e
o macro do software.



